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PRAVIDLA

1. Pocet hracov: 4 + 1 BFF KAMA
2. Cas: 2 x 10 minut.

3. Hra sa na hadzanarske brany.

4. Bodovanie: vwhra - 3b , remiza - 1b |, prehra - Ob.

5. Pri rovnosti bodov rozhoduje : a) vzajomny zapas, b) rozdiel skore, c) vacsi pocet
strelenych godlov, d) 16s;

6. V pripade remizy vo vyradovacich zapasoch budu nasledovat kopy na branu zo znacky
pokutovéeho kopu. Kazdé muzstvo bude mat k dispozicii 3. Ak sa nerozhodne, budu
nasledovat dalsSie kopy, z kazdého muzstva po jednom, kym sa nerozhodne. Hrac, ktory
kop uz realizoval, m&ze kopat dalsi, ak uz kopali vsetci jeho spoluhraci.

7. Kazdé muzstvo si moze raz za zapas vyziadat TIME-OUT (1 minuta) prostrednictvom
tréenera.

8. Za Siesty a kazdy nasledny faul je sUperiaci tim odmeneny penaltou.
9. V pripade prekopnutia lopty mimo areal SMS je tim zodpovedny priniest loptu.

10. Pocas zapasu sa na ihrisku mozu zdrziavat len rozhodca a timy, ktoré prave hraju.
V pripade nedodrzania pokynov, rozhodca mdoze zastavit zapas az po dosiahnutie
zelaného stavu.

11. Striedat sa moze kedykolvek, hokejovym spdsolbom, striedanie sa smie vykonat len na
mieste na to urcenom (striedacka). V pripade vacsieho poctu hracov na ploche,
striedajuci hrac dostava ZK.

12. Tresty :

ZK: hrubsi faul / opakované fauly / nesportové spravanie - karty sa prenasaju v zakladnej
skupine, do bojov o umiestnenie sa neprenasajul

CK: 2 2Ité karty / vazny faul, hrubé nesportové spravanie.

Hrac nesmie nastupit do konca zapasu, pricom je tim oslabeny na 2 minuty - v pripade
inkasovania golu mdze nastUpit za neho iny hrac aj skor (po zapase sa hrac dostavi na
disciplinarne konanie, kde bude nuteny zaplatit pokutu v hodnote 5€).

13. Brankar moze loptu drzat v rukach max. 5 sekind, mallu domov chytit nemaoze,
pricom kop od brany musi rozohrat z ruky (ked polozi loptu na zem, lopta je v hre).

14a. Auty a rohy sa kopu, pricom hrac musi kop rozohrat do 5 sekund. Z autu gol neplati.

14b. Pri rozohravani autu nesmie byt lopta v pohybe, pricom jej postavenie musi byt na

alebo za autovou Ciarou. Taktiez aj hrac sa musi nachadzat na alebo za ¢iarou. Superov
hrac, nemoze branit rozohravke (nesmie stat bezprostredne pri mieste rozohrania, musi
cuvat smerom od lopty).

15. Kopacky su vyhradne zakazané. Jedina povolena obuv su halovky alebo turfy. Ak hrac
aj napriek tomu nastupi v kopackach, automaticky mu je udelena Cervena karta a tim je
oslabeny (vid pravidlo ¢12 - CK).

16. Usporiadatel si vyhradzuje pravo na zmenu a vyklad pravidiel!



